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Canali
Aule, laboratori, libri/dispense, BeeP,
POK, altri strumenti del web

Attività individuali
Studio, esercitazioni, progetti

Attività in gruppo
Esercitazioni, progetti, elaborazione contenuti, peer
learning, valutazione tra pari, esperimenti in 
laboratorio

Mondo esterno
Virtuale: (MOOC, OER, social network)
Fisico: (imprese, terzo settore, musei, teatri)

Nodi
i soggetti attivi 
nell’esperienza di 
apprendimento

Tipologia
Metodi, feedback, valutazioni, esercizi svolti, casi 

studio, nozioni, concetti

Struttura
Deduttivo, induttivo, temporale, tematico

Formato

Contenuti auto-prodotti, risorse educative aperte (OER), 
materiali forniti da editori

Slide, video, immagini

Fonte

La rete dell’apprendimento
Contenuti



CANALI DIGITALI



…della comunicazione della 
rete:

… della co-creazione e 
condivisione di contenuti

CANALI DIGITALI A SUPPORTO….



CANALI DIGITALI A SUPPORTO….
…del networking tra gli attori 
della rete:

…dell’integrazione di fonti, 
strumenti, contenuti



http://www.socrative.com

Nel campo 
"Room Name" 
inserire: 
METID2020



Attenzione alla COMUNICAZIONE!

Essere molto chiari in merito a:
• Attività e tempistiche
• Output
• Strumenti di collaborazione 

online
• Regole
• Modalità di comunicazione



Come possono aiutarmi gli Student 
Response Systems e i canali virtuali

per supportare motivazione e 
apprendimento profondo e durevole??



Le persone sono motivate 
a crescere e a cambiare 
per 3 bisogni di base:

• Competenza
• Autonomia
• Relazione 

3 bisogni di base

Teoria dell'autodeterminazione 
(Deci & Ryan, 1985; R. M. Ryan e Deci, 
2000) 



1 – Competenza: bisogno di padroneggiare conoscenze ed abilità che 
permettano efficaci interazioni con l'ambiente per la soluzione di 
problemi, l’interpretazione di contesti, ecc.

• Sostenere una corretta 
autovalutazione supportando 
l’auto osservazione dei punti di 
forza e punti di debolezza 

• Fornire feedback «costruttivi», 
chiari e tempestivi, indirizzando il 
miglioramento e l’autovalutazione

Test di valutazione, autovalutazione, 
valutazione tra pari con feedback di 
miglioramento e rubriche di 
valutazione che esplicitino criteri ed 
indicatori



2 – Autonomia: Bisogno di avere il controllo, di sentirsi autonomi e di 
percepire di autodeterminare il proprio comportamento

• Dare la possibilità di scegliere 
ogni volta che è possibile, 
facendo crescere la percezione 
di controllo

Scelta tra testi diversi, temi di 
progetto, organizzazione dei 
gruppi, argomenti da 
approfondire, …



3 – Appartenenza: Desiderio di appartenenza ad un gruppo e di 
sviluppare relazioni con i suoi membri

Stimolare la relazione (oltre con il 
docente) con i pari anche durante 
le lezioni online

Creazione di coppie di lavoro per 
ciascuna lezione, sfide a squadre, 
supporto a coloro che sono più in 
difficoltà.





Durante la lezione – Gioco delle Coppie
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Considera una lastra di metallo con un 
foro al centro. Se la lastra viene scaldata 
in modo uniforme la dimensione del foro 
al centro:

• Aumenta

• Resta invariata

• Diminuisce







www.pok.polimi.it



daniela.casiraghi@polimi.it  
federica.brambilla@polimi.it


